La Pocha

La Pocha, conocida también como La Podrida o Oh Hell, es un juego muy extendido en diferentes paises de habla hispana, y
ello contribuye a que el nimero de variantes sea muy alto. Se trata de un juego de bazas en el que lo importante no es obtener
mas o0 menos bazas, sino acertar de antemano cuantas se ganaran.

+ Objetivo del juego
Acertar las previsiones hechas al principio de cada mano procurando que el nimero de bazas obtenidas sea lo mas alto posible.

- Baraja de cartas
Se juega con una baraja espanola de 40 cartas.

« Numero de jugadores

En la Pocha, pueden participar un nimero variable de jugadores, pero la partida ideal es la que se juega entre 4 6 5. Cuando
juegan 3 jugadores, no se emplean los doses de la baraja para que todos reciban el mismo nimero de cartas al repartir toda la
baraja.

- Orden y valor de las cartas
El orden de las cartas en todos los palos, de mayor a menor, es el siguiente: as, rey, caballo, sota, siete, seis, cinco, cuatro, tres
y dos.

Las cartas no tienen ningln valor en puntos, ya que solo se tiene en cuenta el niUmero de bazas ganadas o perdidas por cada
jugador.

« Distribucion de las cartas

Se hace un sorteo para determinar al jugador que le corresponde dar las cartas en primer lugar, siendo “mano”, el jugador
situado a la derecha de éste. El que reparte, dard a cortar la baraja al jugador situado a su izquierda. Después, distribuira las
cartas que correspondan a cada jugador en esa mano, de una en una, en sentido contrario a las agujas del reloj, descubriendo
la siguiente carta, que es la que sefiala el palo de triunfo, y que quedara a la vista junto al mazo en el centro de la mesa. En las
manos en las que se repartan todas las cartas del mazo, el que reparte ensefara la Gltima de las suyas antes de guardarsela
para si, y esa carta designara el palo de triunfo.

- Inicio y marcha del juego

La Pocha se juega a un ndmero determinado de manos, que previamente se habra fijado por los jugadores. El jugador que,
concluidas esas manos, tenga la puntuacion mas elevada, sera quien gane la partida.

Lo habitual es que se juegue a un numero de manos tal que, en la primera, se reparta una carta a cada jugador y se vaya
incrementando el nimero de cartas a razén de una mas por mano, hasta llegar a repartir todas las cartas del mazo entre los
jugadores. Llegados a este punto, se juegan tantas manos en las que se reparten todas las cartas de la baraja como jugadores
haya, y de nuevo el niumero de cartas por jugador y mano vuelve a decrecer hasta volver a repartir una por jugador.
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Sale el jugador “mano” de una carta y el resto de jugadores deben jugar por turno una de las suyas asistiendo al palo de salida,
montando, si es posible, o fallando echando triunfo. Si un jugador no tiene triunfo superior al jugado en una baza, podra echar
una carta cualquiera. Si el jugador “mano” sale de triunfo se dice que arrastra y todos los jugadores que tengan alguno deberan
jugarlo. Si un jugador no tuviera ni carta del palo de salida ni triunfo, podra echar una carta de cualquiera de los otros dos palos.

El ganador de la baza es el jugador que haya echado el triunfo mas alto y si no hay triunfo, el que haya jugado la carta mas alta
del palo de salida. El que gane la baza, la coloca frente a si boca abajo siendo “mano” para la baza siguiente.

El juego continda de esta manera hasta que se hayan jugado todas las cartas que tienen los jugadores en su mano. Gana la
partida el jugador que tuviera la puntuacion mas alta en el momento de finalizar el computo de la Ultima mano. En caso de
empate, se juegan nuevas manos con una sola carta hasta deshacerse dicho empate.

- Previsiones y peticiones

Cada una de las manos, consta de tantas bazas como cartas tenga cada jugador. Antes de jugar las cartas, en cada una de las
manos, cada jugador debera indicar cuantas bazas cree que va a llevarse en esa mano concreta, empezando por el jugador
“mano”.

Una particularidad importante es que el Ultimo en anunciar el nimero de bazas que cree que se llevard, el que reparte, nunca
podra decir que se llevara un nimero de bazas tal que sumado a los nimeros anunciados por sus rivales sumen el nimero de
bazas totales de esa mano. Esto provoca que nunca todos los jugadores puedan acertar en sus previsiones ya que por o
menos uno se equivocara.

Esta prevision de las bazas que cada cual se llevara es la base del juego ya que, como se vera, el objetivo no es llevarse bazas
sino acertar en estas previsiones.

- Tanteo del juego

Una vez que se han jugado todas las cartas de una mano, se procedera al recuento de los puntos en funcién de los aciertos que
cada jugador hubiera tenido en el nimero de bazas realmente llevadas respecto a las bazas previstas. Cada jugador llevara 10
puntos si adivin6 el nimero exacto de bazas que se iba a llevar. Ademas, los jugadores que hubieran acertado en su prevision,
se llevaran 5 puntos por cada baza ganada en esa mano. Los jugadores que no hubieran acertado el nimero de bazas que iban
a llevarse, se llevaran 5 puntos negativos por cada baza de diferencia, tanto por exceso como por defecto, entre lo previsto y lo
realmente llevado.

Para realizar la anotacion se usa una tabla de doble entrada. Suele dividirse la hoja de anotacién en columnas. La primera de la
izquierda se usa para indicar el nimero de cartas que corresponde a la mano y en el resto de columnas se ira anotando la
puntuacién del juego de cada jugador asi como la suma acumulada con el tanteo anterior.
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