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Hay estudios que confirman el juego

como una de las herramientas de aprendizaje mas efectivas.
Y entre todos esos juegos, los naipes son una de las
herramientas més completas.

Jugar a los naipes es acudir a una clase de mateméticas,
légica o trabajo en equipo. Para hacer crecer la

imaginacién desde pequefios y sociabilizarnos con los demas,
es importante que los nifios jueguen con los demds y sobre
todo jugar en familia. Una familia que juega unida, gana.
No sélo se juega para divertirse, sino que el mismo juego
hace mejorar habilidades estratégicas, a mejorar la atencién
y la memoria y fortalecer las relaciones familiares y sociales.

Eso si, es mejor que los nifios no sepan esto y crean que
estan jugando por pura diversién. Jugando con tus hijos
a las cartas, no sélo juegas, sino que también les estds
educando.
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PIMASKS

Juego de Los Trios:

- Atencién
- Estrategia

Ref. 1040723

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451721




ADSTER o
VOACERS &

MICKEY & THE
ROADSTER RACERS

Juego de Dominé que sirve para
trabajar:

- Atencién
- Observacién
- Estrategia

Ref. 1034796

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451394



PAwW PATROL

Juego de Los Seises:

- Atencién
- Estrategia
- NUmeros

Ref. 1034794

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451363



SHIiMMER 8& SHINE

Juego de Parejas simples

- Atencién
- Estrategia
- Asociacién

afos jugadores Ref. 1034801

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451585
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SUPERWINGS

Juego de las Familias
- Atencién
- Observacién
- Estrategia

Ref. 1034795

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451356



JUEGH
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BLAZ2€

Juego de Cuartetos que sirve para
trabajar:

- Atencién
- Observacién

- Velocidad
Ref. 1034790

Envase: 12
Embalaje: 144
Cod. Bar. 8420707451325



PEPPA Pic

Juego didéctico que sirve para
trabajar:

- Memoria Visual y atencién
- Animales

- Colores

- Psicomotricidad

Ref. F43495

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707434953






Las chicas siempre tienen una mejor amiga. Los juegos

son sélo una excusa para jugar con ella. De 5 afios a é afos
estan unidas por la fantasia. Se interesan por las historias

y los personajes de ficcién. De ahi que las cartas sean un
producto perfecto para esta edad.

Los chicos dan valor a la pertenencia a un grupo y sus
relaciones se suelen centrar en un interés en comin. Los nifios
de 6 a 8 afos son competitivos y les gusta interactuar,
jugando juegos que incluyan parejas o requieran de reglas
especificas y les permitan demostrar sus habilidades y logros.
Por eso, los juegos incluidos en estas barajas incorporan
componentes de estrategia, competicién y rapidez mental.




LOS INCREIBLES 2

Juego “Te pille”

- Estrategia
- NUmeros

Ref. 1040722

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451660




LADYBud

Juegos de El Burro

- Atencién
- Estrategia
- Velocidad

Ref. 1034798

Envase: 12

Emba|a e: 144

Cod. Bdr 8420707451554



ZAK STORM

Juego de combates
- Sumas y restas
- Estrategia
- NUmeros

Ref. 1034807

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451653
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MiINIONS
Juego de los Seises.

- Atencién
- Estrategia
- NUmeros

Ref. 1034789

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451288



DiSNEY PRINCESS

Juegos de familias

- Atencién
- Estrategia

Ref. 1034800

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451578
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TROLS

Juego de cartas didéctico:
ENSENA TU VERDADERO COLOR

- Atencién
- Memoria

Ref. 1034791

Envase: 12

Emba|a e: 144

Cod. Bdr 8420707451257




JUEGO DE

Jogo de cartgg -

FROZEN

Juego de Cartas El PUMBA

- Sumas
- Estrategia
- NUmeros

Ref. 1028179

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707439576
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A los preadolescentes (edad entre 8 y 12 afos) les gustan

los juegos que conlleven pensamiento abstracto, el uso de
la razén, la légica y la competitividad.

Las preadolescentes {edad entre 8 y 12 afios) son expertas
en marcas Yy las eligen cuidadosamente para representarlas.
A las preadolescentes les gustan juegos que conlleven
pensamiento abstracto, el uso de la razén y la légica, ya
que estan desarrollando la parte izquierda del cerebro.

Las cartas ayudan a desarrollar estas habilidades.
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Juegos de Naipes para jugar en grupo.
Juego de Familias de Estaciones

Ref. 1034799

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451561
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JUEGO DE NAIPES
arcoba

2Oy,

THE DESCENDANTS
Juegos de Naipes para jugar en grupo.
La ESCOBA

Ref. 1031145

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707451073



SOY LUNA

Juegos de Naipes para jugar en grupo.
El PUMBA
Ref. 1034762

Envase: 12
Embalaje: 144
Cod. Bar. 8420707451172



LA
I
-1




Los infantiles clasicos de Fournier han estado presentes en
nuestras vidas desde los afios 60. Todo nifioc mayor en
Espafia ha jugado alguna vez con nuestras barajas, y éstas

se han ido transmitiendo de padres a hijos hasta el dia de
hoy. Por ello, nuestros naipes infantiles clasicos son referencias
imperecederas y forman parte de la memoria colectiva de

este pais.




FAMiLIAS DE
7 CULTURAS

Baraja de 40 naipes disefiada por Tutti
Confetti con la versién moderna del Clasico
de Familias de 7 Paises

Ref. 1034797

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 84207078451547



IMOLAN UN MONTONI

99

Mmi PRIMERA  _
BARAJA €SPANOLA

Baraja de 40 naipes disefiada por Lina Vila
con 8 juegos:

- Seguir la carta o El Reloj

- Combinar la carta/ El burro

- Los Seises/Las 7 y Media

- Escoba/ Pumba

- Brisca

Ref. 1030939

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 84207078451059




afios  jugadores

FAMiLIAS
DE 7 PAISES

Juego clésico de Familias con los clasicos:

Ref. F21966

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707219667



afios  jugadores

PAREJAS DEL MUNDO

Juego clésico de
Parejas del Mundo, desde 1972

Ref. F23803

Envase: 12

Embalaje: 144

Cod. Bar. 8420707238025
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La coleccién de barajas educativas Fournier esté concebida
como una aproximacién natural a la educacién de nuestros
hijos a través de los juegos de cartas. Una reinvencién de
nuestros juegos cldsicos para aportar algo mas que simple
diversién. Esta coleccién de naipes educativos se diferencia

a través de su originalidad, la colaboracién con contrastados
ilustradores del mundo editorial y educacién infantil y el toque
moderno y desenfadado de los los juegos aqui presentados,
ademads de una variedad infinita de uso. La coleccién de naipes
educativos Fournier aporta una visién pedagégica al
divertimento social habitual de los juegos de naipes.

U W/
““

Educativas




Para la elaboracién de esta coleccién nos hemos basado en

5 valores fundamentales:

1.- Modernidad: Los juegos de naipes tienen una historia extensa y maravillosa.
Consideramos que, en la actualidad, los valores del juego estén mas extendidos que
nunca en la educacion de nuestros hijos. De ahi que hayamos disefiado esta coleccion
aportando cierta modernidad a los clésicos juegos infantiles.

2.- Portabilidad: Donde hay dos personas, ya sean padres e hijos o sélo nifios, hay
posibilidad de juego. Nuestras barajas de cartas tienen un tamafio apropiado para llevar
el juego a cualquier parte y en cualquier momento, ya sea jugando en familia o con amigos.
3.- Educacion: Muchos estudios utilizan los juegos de naipes para el aprendizaje

de diversas materias ya que ocntruye un método divertido para trabajar muchas
habilidades diferentes.

4.- Disefio y fabricacién local: Desde el disefio del concepto hasta la
fabricacién del mismo, Fournier trabaja con empresas y colaboradores espafioles
intentando mejorar la economiade nuetsro pais.

5.- CI’eCIﬁVidCICJZ Los juegos de naipes no tienen reglas fijas en nuestro pais. Si bien,
ayudamos mediantes unas instrucciones bésicas de juego, estamos seguros que cualquier
nifios puede inventarse una variante que dote al juego de mayor diversion. Imaginar tus
propias reglas deja espacio para aumentar la creativdiad y crear un universo particular

de juego.
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Ref. 1028364
Medidas: 29x22x30cm.

Contenido: 12unidades - 2 unidades por referencia

EAN 84207078450861



afios  jugadores

KiRICUACK

Juego de atencién y velocidad.

Descubre el animal que llevas dentro.

Objetivo del juego: recuperar todas las cartas
utilizando la observacién, la atencién y

el conocimiento de las onomatopeyas de animales.

Sirve para conocer animales, aprender idiomas
mejorar la atencién, trabajar la psicomotricidad,
discernir el habitat de cada animal...

Ref. 1028135

Envase: 6

Embalaje: 36

Cod. Bar. 8420707450588

Idioma de los naipes: ES, EN

Idioma de instrucciones: ES, EN, FR, PT, DE, IT.
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afios  jugadores

MmABuUSCA

Juego de observacion
iPreparados, atentos, yal!

Objetivo del juego: ser el primero en quedarse
sin cartas.

Sirve para mejorar la atencién, la psicomotricidad,
la identificaciéon de formas y colores, el
reconocimiento de objetos y aprender idiomas

Ref. 1028137

Envase: 6

Embalaje: 36

Cod. Bar. 8420707450595

Idioma de los naipes: ES, EN

Idioma de instrucciones: ES, EN, FR, PT, DE, IT.



MiSONIMO

Juzgo de mimica y sonidos
iAdivina qué estoy haciendo ahoral!

Objetivo del juego: ser el primero en ganar 10
cartas adivinando las cartas mediante minica
y sonidos.

Sirve para mejorar la imaginacién, el desarrollo
de la comunicacién corporal ademds de aprender
tareas cotidianas e idiomas.

Ref. 1028152

Envase: 6

Embalaje: 36

Cod. Bar. 8420707450601

Idioma de los naipes: ES, EN, FR, PT, DE, IT.
Idioma de instrucciones: ES, EN, FR, PT, DE, IT.




FAMILOCAS

Juego de estrategia
El clasico modernizado.

Obijetivo del juego: reunir familias mediante
estrategia. Es el clasico juego de cartas infantiles
con una perspectiva moderna y actualizada,
representando la variedad de unidades familiares
existentes en la sociedad actual.

Sirve para mejorar la tolerancia, comprensién
de la sociedad actual y aportar habilidades de
estrategia.

Ref. 1028134

Envase: 6

Embalaje: 36

Cod. Bar. 8420707450618

Idioma de los naipes: No contiene textos.
Idioma de instrucciones: ES, EN, FR, PT, DE, IT.




MEMOMIAK

Juego de memoria, mimica y sonidos

iVaya lio!

Obijetivo del juego: no obtener penalizaciones.

Se trata de una mezcla de juego de mimica

y memoria en el que cada jugador ha de recordar
los sonidos o gestos anteriores que irén
acumuléndose.

Sirve para mejorar la memoria asi como la
comunicacién corporal sin perder de vista
un componente de diversion e idiomas.

Ref. 1028151

Envase: 6

Embalaje: 36

Cod. Bar. 8420707450625

Idioma de los naipes: ES, EN.

Idioma de instrucciones: ES, EN, FR, PT, DE, IT.




Juego de estrategia
iMentiroso!

Obijetivo del juego: conseguir cartas estrella y
sonrisa. Es un juego basado en Alicia en el
Pais de las Maravillas. Un juego de verdades y
mentiras, engafios y sobre todo, mucha diversién..

Sirve para mejorar habilidades de estrategia
y comunicacion.

Ref. 1028153

Envase: 6

Embalaje: 36

Cod. Bar. 8420707450632

Idioma de los naipes: No tiene textos.

Idioma de instrucciones: ES, EN, FR, PT, DE, IT.
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CATCH'N ¢iSH

iAprende a sumar!
Obijetivo del juego: Gira la rulera, suma cartas
Y pesca cartas.

Sirve para aprender nimeros y practicar
sumas y restas faciles.

Ref. 1040718

Envase: 6

Embalaje: 24

Cod. Bar. 8420707451684



aiios  jugadores

SHARKS ARE WilD

iAsocia nimeros creando secuencias de cartas!
Objetivo del juego: Roba un acarta, crea una
secuencia, gana una moneda de oro.

Sirve para crear secuencias e identificar cifras.

Ref. 1040719

Envase: 6

Embalaje: 24

Cod. Bar. 8420707451691



MONKEY, MAY i?

iQue no te pillen trapicheando!

Obijetivo del juego: levanta una carta de accién,
elilge bien, consigue monobilletes. Este juego

ha sido desarrollado para ayudar a los nifios

a aprender a elegir bien.

Sirve para mejorar el autoconocimiento,
el autocrontol y la toma de decisiones.

Ref. 1040720

Envase: 6

Embalaje: 24

Cod. Bar. 8420707451707
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